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Promocja spolecznosci Sanpetru
LEKCJA S5

Autorzy: Hampu Raluca Georgiana, Pirneci Ion-David, Toadere Daniel Mihail, Szkota
Podstawowa w Sanpetru, gmina Sanpetru, okreg Braszow, Rumunia.

Przedmiot/dyscyplina: Wychowanie fizyczne, Historia oraz Religia.

Grupa docelowa/wiek: 11-13 lat

Cele operacyjne:

Po zakonczeniu tych lekcji uczniowie beda potrafili:

e (K) -- opisa¢ gtéwne atrakcje turystyczne, tradycje i dziedzictwo przyrodnicze
spoteczno$ci Sanpetru, wyjasniajac ich znaczenie.

® (A) -- zaprojektowac spojny produkt turystyczny (mape, trase i przewodnik) poprzez
analize informacji, obliczanie odleglosci i porzadkowanie zebranych danych.

e (V) -- wykazac szacunek, postawe obywatelska i umiejetnos¢ pracy w zespole
podczas promowania lokalnej spotecznosci i jej dziedzictwa.

Koncepcje i definicje:

e Atrakcja turystyczna - obiekt przyrodniczy, historyczny, kulturowy lub
architektoniczny, ktory posiada wartosc¢ interesujaca dla ogotu i jest odwiedzany w
celach rekreacyjnych, edukacyjnych lub badawczych, przyczyniajac sie do budowania
lokalnej tozsamosci i pobudzania gospodarki spotecznosci (przyklady: Wzgorze
Lempes, trzy koscioty, Pomnik Bohaterow itp.).

e Tradycja lokalna - zbior zwyczajow, praktyk, wierzen i form ekspresji kulturowej
przekazywanych z pokolenia na pokolenie w obrebie spotecznosci, stanowiacy
element definiujacy jej tozsamos¢ spoteczno-kulturowa.

e Zwyczaj ludowy - zbiorowa, rytualna lub $wigteczna manifestacja unikalna dla danej
spotecznosci, odzwierciedlajgca wartosci, wierzenia i normy przekazywane poprzez
powtarzane dziatania, odgrywajaca role w umacnianiu spdjnosci spotecznej i ciggtosci
kulturowej (przyklady: wesela, Bieg Lole - tradycyjny festiwal saski itp.).

e Rezerwat przyrody - geograficznie wyznaczony obszar chroniony okreslonymi
aktami prawnymi, majacy na celu zachowanie bior6znorodnosci, naturalnych
ekosystemow, a takze elementow krajobrazu naturalnego o wartosci naukowej,
edukacyjnej i rekreacyjnej.

e Wywiad - jakosciowa technika badawcza obejmujaca zaplanowany i
ustrukturyzowany dialog miedzy osobg przeprowadzajaca wywiad a respondentem, w
celu uzyskania danych, opinii lub istotnych relacji do analizy interesujacego tematu,
w kontekscie edukacyjnym, dziennikarskim lub naukowym.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
umowy 2023-1-CZ01-KA220-SCH-000165069.



4
SEVER New Ho.r‘?m”,s

GREEN
FOUN D"_?‘;A".T 1o N

Environment Online

&

FUNDACJA

Code for
Green

Co-funded by
the European Union

e Przewodnik turystyczny - material informacyjny, drukowany lub cyfrowy,
stworzony w celu dostarczenia odwiedzajacym ustrukturyzowanych informacji o
atrakcjach turystycznych, trasach, ustugach i zasadach postepowania, utatwiajacy im
orientacje, edukacje i odpowiedzialne zachowanie w odwiedzanym miejscu.

e Mapa turystyczna - specjalistyczne narzedzie kartograficzne, ktére w przystepnej
formie graficznie przedstawia rozmieszczenie atrakcji turystycznych, tras i punktow
wsparcia logistycznego, ulatwiajac planowanie wizyty i sprawng nawigacje w
badanym obszarze geograficznym.

e Tozsamosc¢ lokalna - ztozona koncepcja spoteczno-kulturowa odnoszaca sie do
zbioru wartosci, tradycji, symboli i praktyk odrézniajacych dang spotecznosc od
innych grup, definiujaca poczucie przynaleznosci jej cztonkéw i przyczyniajaca sie do
jej spajnosci oraz rozpoznawalnosSci w kontekscie regionalnym lub narodowym.

Plan aktywnosci / Opis scenariusza lekcji - Pierwsza lekcja

aktywnosci

pojec

Aktywnos¢ Metody dydaktyczne Czas Srodki dydaktyczne
trwania |/ Zasoby

1. Cwiczenia Cwiczenia fizyczne 10 minut | -

energetyzujace

2. Odwiedzanie Pogadanka, uczenie sie przez | 40 minut | Flipchart, dlugopisy,

atrakcji odkrywanie, wywiad i praca telefony komorkowe

turystycznych zespolowa

3. Zakonczenie Pytania refleksyjne i mapa 20 minut | Flipchart, dlugopisy,

telefony komorkowe

Przewidywany laczny czas: 70 minut

Opis poszczegélnych aktywnosci:

Aktywnosé 1: Cwiczenia energetyzujace (10 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnoSci jest fizyczne i psychiczne pobudzenie uczniéw przy
jednoczesnym przedstawieniu kluczowych lokalnych charakterystycznych obiektow oraz
wzbudzeniu ciekawosci i przywigzania do swojej spotecznosci poprzez symulowany ruch i

eksploracje.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
umowy 2023-1-CZ01-KA220-SCH-000165069.
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Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel przygotowuje otwartg i bezpieczng przestrzen do
ruchu (w klasie lub na zewnatrz). Planuje prosta, symboliczng trase turystyczng w Sanpetru,
wybierajac kilka lokalnych charakterystycznych obiektow, ktore postuza jako ,,stacje”
podczas ¢wiczenia, i przygotowuje krotkie pytania naprowadzajqce dla kazdego przystanku.

Przebieg aktywnosci: Nauczyciel rozpoczyna od wyjasnienia, Ze uczniowie wezma udzial w
rozgrzewce symulujacej trase turystyczng po ich miejscowosci. Uczniowie ustawiajg sie w
kolumnie i zaczynajq poruszac sie lekkim truchtem lub szybkim marszem, podazajac
wyobrazong trasa od jednego punktu do drugiego (np. od szkoty do Kosciota Warownego, a
nastepnie pod Pomnik Bohateréw). Na kazdej symbolicznej stacji nauczyciel zatrzymuje
grupe i zadaje krotkie pytania zwigzane z danym miejscem, zachecajac uczniow do dzielenia
sie tym, co juz wiedza, oraz tym, co chcieliby odkry¢. Nauczyciel dba o dynamiczne i
motywujace tempo, upewniajac sie, ze wszyscy uczniowie aktywnie uczestniczg w
¢wiczeniu.

Pytania do debriefingu:

1. W jaki sposob przemieszczanie sie ,,trasg turystyczng” pomogto Wam spojrzec
inaczej na miejsca w naszej spotecznosci?

2. O ktorym charakterystycznym miejscu chcielibyScie dowiedziec sie wiecej i
dlaczego?

3. Jak to ¢wiczenie wplynelo na Wasze odczucia zwigzane z przynaleznoscia do tego
miejsca?

Aktywnos¢ 2: Odwiedzanie atrakcji turystycznych (40 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnosci jest pomoc uczniom w eksploracji i zrozumieniu
lokalnych atrakcji turystycznych poprzez bezposrednia obserwacje, prace zespotowq i
interakcje z instytucjami lokalnymi, przy jednoczesnym rozwijaniu poczucia
odpowiedzialnosci i przywigzania do lokalnego dziedzictwa.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel dzieli klase na oSmioosobowe zespoty i przydziela
kazdemu z nich nauczyciela koordynujacego. Przygotowuje zadania edukacyjne w aplikacji
ActionBound, planuje trasy zwiedzania dla kazdej druzyny i dba o uzyskanie pozwolen oraz
harmonogram wizyt w kosciotach, przy Pomniku Bohater6w i w Urzedzie Gminy.
Przygotowuje rowniez arkusze obserwacji i tematy do dyskusji wspierajace gromadzenie
danych podczas wizyt.

Przebieg aktywnosci: Przed wizytg nauczyciel wyjasnia uczniom zadania i role, ktadac nacisk
na prace zespotowq i aktywne uczestnictwo. Kazdy zesp6t podaza wyznaczona trasg przy
uzyciu aplikacji ActionBound i wykonuje zadania edukacyjne przy kazdej atrakcji
turystycznej. Uczniowie obserwuja obiekty, dyskutuja o swoich spostrzezeniach z kolegami z
druzyny oraz nauczycielem koordynujacym, a takze robia notatki na temat waznych
aspektow, takich jak daty budowy, style architektoniczne, inskrypcje, symbole i lokalne
opowiesci. Jeden zesp6t przeprowadza wywiad z zastepca wojta w Urzedzie Gminy. Po

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
umowy 2023-1-CZ01-KA220-SCH-000165069.
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pokonaniu swoich tras druzyny spotykaja sie przy drugim koSciele prawostawnym, gdzie
uczniowie poréwnuja ze soba trzy Swiatynie, wskazujac podobienstwa i roznice. Przez caty
czas trwania aktywnos$ci nauczyciel zacheca do dyskusji na temat stanu zachowania
obiektow, ich historycznego znaczenia i potrzeb spotecznosci, zachecajac uczniow do
proponowania pomystow na ich ochrone i promocje.

Pytania do debriefingu:

1. Czego dowiedzieliscie sie o atrakcjach turystycznych w naszej miejscowosci, o czym
wczesniej nie wiedzieliscie?

2. Ktore miejsce wywarto na Was najwieksze wrazenie i dlaczego?

3. Jakie problemy lub potrzeby zidentyfikowaliscie i jak uwazacie, w jaki sposéb
spolecznos¢ moglaby je rozwigzac?

Aktywnos¢ 3: Zakonczenie aktywnosci (20 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnoSci jest poprowadzenie refleksji uczniow nad ich
doswiadczeniami z pracy w terenie, analiza odkry¢ i potrzeb spotecznosci oraz zaplanowanie
konkretnych dziatan majacych na celu stworzenie i promocje lokalnego przewodnika
turystycznego w ramach wspotpracy transdyscyplinarnej.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel planuje odpowiednig przestrzen na zewnatrz na
Wzgérzu Lempes do przeprowadzenia dyskusji refleksyjnej i upewnia sie, ze arkusze
obserwacji i zadania w ActionBound zostaly wczesniej wypelnione. Przygotowuje pytania
naprowadzajqce do refleksji, kryteria informacji zwrotnej (trzy aspekty pozytywne i jeden
aspekt do poprawy) oraz zarysowuje kolejne kroki potrzebne do opracowania przewodnika
turystycznego.

Przebieg aktywnosci: Nauczyciel gromadzi wszystkich uczniow i nauczycieli na Wzgorzu
Lempes i inicjuje kierowang dyskusje refleksyjna na temat dziatan przeprowadzonych
podczas wizyty. Jeden z nauczycieli sprawdza arkusze obserwacji i realizacje zadan
cyfrowych oraz organizuje wzajemna ocene (peer feedback) wewnatrz i pomiedzy zespotami.
Inny nauczyciel zadaje pytania refleksyjne, pomagajace uczniom zidentyfikowac¢ najbardziej
imponujace atrakcje, nowe zdobyte informacje, potrzeby spotecznosci i mozliwe
usprawnienia. Uczniowie dzielg sie pomystami na promocje miejscowosci, takimi jak
stworzenie przewodnika, mapy turystycznej lub wideo promocyjnego. Trzeci nauczyciel
wspiera planowanie przysztych dzialan, proszac uczniow o okreslenie zadan niezbednych do
stworzenia przewodnika i przyjecie odpowiedzialnosci za ich koordynacje. Zajecia koncza
sie lekkimi ¢wiczeniami fizycznymi prowadzonymi w drodze powrotnej do szkoty, aby
utrzymac zaangazowanie i spdjnosc¢ grupy.

Pytania do debriefingu:

1. Czego dowiedzieliscie sie o spotecznosci i jej atrakcjach turystycznych podczas
dzisiejszych zajec?

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
umowy 2023-1-CZ01-KA220-SCH-000165069.
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2. Jak myslicie, jaka jest najwieksza potrzeba naszej spotecznosci i jak mozemy sie do

niej przyczynic?

3. W jaki sposob zebrane przez nas informacje moga zosta¢ przeksztatcone w uzyteczne

produkty do promowania naszej miejscowosci?
Zasady PBL (Project-Based Learning / Nauczanie oparte na projekcie):

e Uczenie sie w terenie (On-site learning): Uczniowie ucza sie bezposrednio w
rzeczywistym kontekscie spotecznosci, symulujqc trasy, odwiedzajqc koscioty,
pomniki, Urzad Gminy i przeprowadzajqc refleksje na $wiezym powietrzu na
Wzgérzu Lempes. Bezposrednia obecno$¢ zamienia abstrakcyjne informacje w
konkretne, przezyte doswiadczenia.

e Uczenie sie 0 miejscu (Learning about the place): Poprzez kierowane dyskusje,

arkusze obserwacji, wywiady i zadania polegajace na poréwnywaniu, uczniowie

odkrywaja fakty historyczne, cechy architektoniczne, lokalne opowiesci i potrzeby

spotecznosci zwigzane z atrakcjami turystycznymi Sanpetru.

e Uczenie sie poprzez miejsce (Learning through the place): Odwiedzane miejsca
stajq sie zasobami edukacyjnymi: uczniowie identyfikujq rzeczywiste problemy (takie
jak zty stan Pomnika Bohaterow), dyskutuja o odpowiedzialnosci za dziedzictwo i

przeksztalcajg obserwacje w pomysty na dziatania i promocje.

e Uczenie sie dla miejsca (Learning for the place): Zebrane informacje, wywiady i

propozycje uczniow shuza do tworzenia konkretnych produktéw (przewodnik

turystyczny, mapa, film promocyjny), ktore aktywnie przyczyniaja sie do promocji i

zachowania lokalnej spotecznosci.

e Przywigzanie do miejsca (Place attachment): Eksplorujac, dyskutujac i proponujac

ulepszenia lokalnych zabytkéw, uczniowie rozwijaja wiez emocjonalng ze
spolecznos$cia i wyrazaja che¢ ochrony oraz promowania jej dziedzictwa.

e Osobiste znaczenie (Personal relevance): Uczniowie odnoszq proces uczenia sie do
wiasnego zycia poprzez wywiady z mieszkaficami i rodzinami, pytania refleksyjne

oraz podejmowanie decyzji o przysztych dziataniach, uSwiadamiajac sobie, Ze ich

zaangazowanie ma znaczenie dla spotecznosci.
e Aktywne zaangazowanie/uczestnictwo uczniow (Active student

involvement/participation): Uczniowie pracuja w zespotach, zadajq pytania, zbierajaq
dane, wykonuja zadania cyfrowe, przekazuja sobie informacje zwrotna, reflektujg i

planuja przyszte dzialania, wystepujac w roli aktywnych tworcéw, a nie biernych

stuchaczy.

e Partnerstwo ze spolecznoscia (Community partnership): Dzialania obejmujq
wspoOtprace z wladzami lokalnymi (zastepca wojta), instytucjami spotecznymi,
kupcami i rodzinami, wzmacniajac wieZ miedzy szkota a Zyciem spotecznosci.

e Interdyscyplinarnos¢ (Interdisciplinarity): Lekcja integruje geografie, historie,

wiedze o spoteczenstwie, umiejetno$ci komunikacyjne, wychowanie fizyczne i
kompetencje cyfrowe w jeden spdjny projekt skoncentrowany na lokalnym
kontekscie.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
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e Pelnoprawne narzedzie dydaktyczne (Full-fledged teaching tool): Zaproponowane
dzialania taczq ruch, obserwacje, dyskusje, refleksje, narzedzia cyfrowe i kreatywne
planowanie, oferujac kompletne doSwiadczenie edukacyjne z zakresu wielu obszarow
podstawy programowe;j.

e Wspdlpraca (Cooperation): Nauczyciele wspotpracujg w ramach réznych
przedmiotow, a uczniowie wspotdziatajg wewnatrz zespotéw i pomiedzy nimi,
dzielac sie informacjami zwrotnymi, odpowiedzialnoscia i rolami w celu osiagniecia
wspalnego celu.

Rekomendacje dla nauczycieli:

e Zachecaj uczniow do zadawania pytan otwartych dostosowanych do kazdego
rozmowcy; w razie potrzeby przygotuj wczesniej pytania naprowadzajace.

e Zapewnij aktywne uczestnictwo wszystkich uczniéw poprzez przydzielenie jasnych
rol (robienie notatek, fotografowanie, przeprowadzanie wywiadéw, prezentowanie).

e Kieruj dyskusjami w taki sposéb, aby uczniowie zauwazali nie tylko to, co istnieje,
ale takze to, czego brakuje lub co mozna by poprawi¢ w spotecznosci.

e Doceniaj i wykorzystuj pomysty uczniow zwigzane z odnowa, upamietnieniem i
zachowaniem lokalnego dziedzictwa, omawiajac je z instytucjami lokalnymi.

e Zintegruj wyniki dziatan terenowych w postaci konkretnych produktow, takich jak
karty pracy, plakaty, fragmenty przewodnika turystycznego lub materiaty cyfrowe.

e 1.acz korzystanie z narzedzi cyfrowych (np. ActionBound) z pisemnymi refleksjami i
dyskusjami w klasie, aby wzmocni¢ krytyczne myslenie i umiejetno$¢ podejmowania
decyzji.

e Przeznacz ustrukturyzowany czas na informacje zwrotna, stosujac jasne zasady (np.
trzy aspekty pozytywne i jeden aspekt do poprawy).

e Jasno zaplanuj nastepne dzialania, okreslajac konkretne zadania, osoby
odpowiedzialne i terminy.

e Wykorzystuj ruch fizyczny i aktywnosci na Swiezym powietrzu, aby utrzymac uwage
uczniéw, ich motywacje i spojnosc grupy.

Plan aktywnosci / Opis scenariusza lekcji - Druga lekcja

Aktywnos¢ Metody dydaktyczne Czas Srodki dydaktyczne
trwania |/ Zasoby

1. Cwiczenia Cwiczenia fizyczne 10 minut | -
energetyzujace

2. Tworzenie przewodnika | Uczenie sie przez 60 minut | Laptopy
i opisywanie gléwnych odkrywanie, ¢wiczenia

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
umowy 2023-1-CZ01-KA220-SCH-000165069.
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atrakcji turystycznych praktyczne i pogadanka

3. Zakonczenie aktywnosci | Pytania refleksyjne, 20 minut | Tablica interaktywna,
samoocena i ocena laptopy, biata tablica,
kolezenska markery

Przewidywany laczny czas: 90 minut

Opis poszczegélnych aktywnosci:

Aktywnosé 1: Cwiczenia energetyzujace - ,Stajemy sie lokalnymi przewodnikami" (10
minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnosci jest pobudzenie uczniow i pomoc im we wcieleniu sie w
role lokalnych przewodnikow turystycznych poprzez ruch, odgrywanie rél i symboliczne
przedstawienie punktéw orientacyjnych spotecznosci.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel przygotowuje otwartg przestrzen odpowiednig do
ruchu i krotko przypomina odwiedzone wczesniej atrakcje turystyczne. Planuje zestaw
symbolicznych ruchéw zwigzanych z lokalnymi obiektami (koSciét, bazantarnia, pomniki) i
wyjasnia uczniom cel ¢wiczenia.

Przebieg aktywnosci: Nauczyciel przeprowadza z uczniami tematyczne ¢wiczenia fizyczne
Yaczace ruch z odgrywaniem rél. Uczniowie wyciagaja ramiona, jakby prezentowali atrakcje,
poruszaja sie w kotko, symulujac grupy turystow, i nasladuja dZwieki oraz ruchy bazantow
jako wprowadzenie do Bazantarni. Poprzez te dzialania uczniowie ¢wicza to, jak przewodnik
sie porusza, mowi i wchodzi w interakcje z odwiedzajacymi, utrwalajac jednocze$nie wiedze
o lokalnych obiektach w sposob aktywny i angazujacy.

Pytania do debriefingu:

1. W jaki sposéb zachowywanie sie jak lokalny przewodnik pomoglo Wam zapamieta¢
badane przez nas miejsca?

2. Ktéry ruch najlepiej pomdgt Wam przypomnie¢ sobie dang atrakcje turystyczng?

3. Jak ta aktywnosc¢ przygotowala Was do promowania Sanpetru?

Aktywnos¢ 2: Odwiedzanie atrakcji turystycznych (40 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnosci jest zebranie przez uczniow autentycznych danych,
historii i zdje¢ dotyczacych dziedzictwa kulturowego, przyrodniczego i spotecznego
Sanpetru, ktore postuza do stworzenia przewodnika turystycznego.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
umowy 2023-1-CZ01-KA220-SCH-000165069.
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Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel planuje trase zwiedzania i zapewnia dostep do
Kosciota Warownego, ulicy Mesenndorfer, Bazantarni i Pensjonatu Bielmann. Przygotowuje
wytyczne do obserwacji, aparaty lub telefony do dokumentacji oraz tematy do wywiadow z
mieszkancami.

Przebieg aktywnosci: Uczniowie odwiedzajg cztery kluczowe miejsca i aktywnie zbieraja
informacje. W KosSciele Warownym dokumentuja historie, architekture i tradycje, w tym
lokalng ,,Zupe weselng". Na ulicy Mesenndorfer spisuja historie o domach i zyciu
spotecznosci. W Bazantarni rozmawiaja o bior6znorodnosci i jej znaczeniu. W Pensjonacie
Bielmann przeprowadzaja wywiad z wiascicielami na temat odpowiedzialnej turystyki i
zréwnowazonych praktyk. Podczas wizyty uczniowie robia zdjecia, notatki, zadajq pytania i
proponuja pomysty na promowanie lokalnych tradycji oraz zrownowazonej turystyki.

Pytania do debriefingu:

1. Czego dowiedzieliscie sie o Sanpetru, o czym wczesniej nie wiedzieliscie?

2. Ktore miejsce Waszym zdaniem powinno zosta¢ najbardziej wyeksponowane w
przewodniku i dlaczego?

3. Jak mozna w odpowiedzialny sposéb promowac tradycje, przyrode i turystyke?

Aktywnosc¢ 3: Zakonczenie aktywnosci - Refleksja i Planowanie (20 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnoSci jest refleksja nad dosSwiadczeniami z pracy w terenie,
synteza zebranych informacji i podziat obowigzkéw zwigzanych z tworzeniem przewodnika
turystycznego.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel przygotowuje pytania refleksyjne, dzieli uczniow na
grupy i planuje wykorzystanie tablicy do stworzenia mapy poje¢. Upewnia sie, ze wszystkie
notatki, zdjecia i obserwacje z wizyty sq tatwo dostepne.

Przebieg aktywnosci: Po powrocie do szkotly uczniowie analizujq swoje dosSwiadczenia za
pomoca pytan naprowadzajacych. Pracuja w grupach nad wybranymi pytaniami, a nastepnie
dziela sie pomystami, ktore sa systematyzowane w postaci mapy pojec obejmujacej: atrakcje
turystyczne, dziedzictwo przyrodnicze, wnioski z wywiadéw, rekomendacje dla turystow
oraz osobiste refleksje. Na koniec uczniowie przydzielaja sobie jasne obowiazki dotyczace
pisania, ilustrowania i redagowania przysztego przewodnika, podczas gdy nauczyciele
wspieraja proces koordynacji i dbajg o jego przejrzystosc.

Pytania do debriefingu:

1. Ktora atrakcja wywarta na Was najwieksze wrazenie i dlaczego powinna znaleZ¢ sie
w przewodniku?

2. Jakie wazne informacje z wywiadéw nalezy uwzglednic¢?

3. W jaki sposdb nasz przewodnik moze pomoc chroni¢ i promowac¢ Sanpetru?

Zasady PBL (Project-Based Learning / Nauczanie oparte na projekcie):
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e Uczenie sie w terenie (On-site learning): Uczniowie ucza sie bezposrednio w swojej
miejscowosci, odwiedzajac rzeczywiste lokalizacje i zbierajac autentyczne dane
stanowigce podstawe przewodnika.

e Uczenie sie 0 miejscu (Learning about the place): Poprzez obserwacje, wywiady i
refleksje, uczniowie poglebiajq zrozumienie historii Sanpetru, tradycji,
bior6znorodnosci i zycia spotecznosci.

e Uczenie sie poprzez miejsce (Learning through the place): Rzeczywiste problemy,
takie jak odpowiedzialna turystyka, bior6znorodnosc¢ i wptyw na klimat, sq
analizowane i przeksztatcane w konkretne pomysty i komunikaty dla przewodnika.

e Uczenie sie dla miejsca (Learning for the place): Produkt koncowy - przewodnik
turystyczny - shuzy jako przydatne narzedzie do promowania i ochrony spotecznosci.

e Przywigzanie do miejsca (Place attachment): Dokumentujqc i promujac
dziedzictwo, uczniowie buduja poczucie dumy i wiezi emocjonalnej ze swojq wsia.

e Osobiste znaczenie (Personal relevance): Uczniowie postrzegaja siebie w roli
przewodnikéw i promotorow, rozumiejac swoj osobisty wptyw na to, jak postrzegana
jest ich miejscowosc.

e Aktywne zaangazowanie/uczestnictwo uczniow (Active student
involvement/participation): Uczniowie obserwujg, przeprowadzaja wywiady,
dokumentuja, dyskutuja, reflektuja i planuja, aktywnie wnoszac pomysty i tresci.

e Partnerstwo ze spolecznoscia (Community partnership): Dzialania obejmuja
interakcje z lokalnymi mieszkancami, wlascicielami pensjonatéw i przedstawicielami
spotecznosci.

e Interdyscyplinarnos¢ (Interdisciplinarity): Lekcja integruje wychowanie fizyczne,
historie, geografie, biologie, wiedze o spoteczenstwie, komunikacje i TIK
(Technologie Informacyjno-Komunikacyjne).

e Pelnoprawne narzedzie dydaktyczne (Full-fledged teaching tool): Sekwencja
zajec laczy ruch, prace w terenie, refleksje, wspolprace i stworzenie autentycznego
produktu koncowego.

e Wspdlpraca (Cooperation): Uczniowie pracuja wspdlnie w grupach, a nauczyciele
koordynujq dziatania na styku r6znych przedmiotow.

Rekomendacje dla nauczycieli:

Zaplanuj w jasny sposob czas na dyskusje w grupach, synteze danych i planowanie.
Zachecaj do udzialu wszystkich uczniow, w tym tych bardziej nieSmiatych.

Nakieruj uczniow na jasne, konkretne sformutowania odpowiednie dla przewodnika
turystycznego.

Sfotografuj lub zdigitalizuj mapy poje¢ w celu ich pdzZniejszego wykorzystania.
Pomo6z uczniom ustalic realistyczne i precyzyjnie okreSlone obowigzki w odniesieniu
do kolejnych zadan.

Plan aktywnosci / Opis scenariusza lekcji - Trzecia lekcja
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Aktywnos¢ Metody dydaktyczne Czas Srodki dydaktyczne
trwania |/ Zasoby

1. Cwiczenia Cwiczenia fizyczne 10 minut | -

energetyzujace

2. Tworzenie przewodnika | Uczenie sie przez 60 minut | Laptopy

i opisywanie gléwnych odkrywanie, ¢wiczenia

atrakcji turystycznych praktyczne i pogadanka

3. Zakonczenie aktywnosci | Pytania refleksyjne, 20 minut | Tablica interaktywna,
samoocena i ocena laptopy, biala tablica,
kolezenska markery

Przewidywany laczny czas: 90 minut

Opis poszczegélnych aktywnosci:

Aktywnosé 1: Cwiczenia energetyzujace - Odtwarzanie trasy turystycznej (10 minut)
Cel aktywnosci: Celem aktywnoSci jest fizyczne i emocjonalne aktywizowanie uczniéw,
pomoc w przypomnieniu sobie odwiedzonych atrakcji turystycznych i wzmocnienie ich wiezi
z miejscami, ktore zostang opisane w przewodniku.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel ustawia klase tak, aby uczniowie mogli utworzy¢
krag i zapewnia wystarczajaco duzo miejsca do ruchu. Przygotowuje krdotka sekwencje
symbolicznych ruchéw zwiazanych z trasg turystyczng i odwiedzonymi wcze$niej punktami.

Przebieg aktywnosci: Nauczyciel przeprowadza uczniow przez symboliczng rekonstrukcje
trasy turystycznej. Uczniowie poruszajq sie w kole, jakby spacerowali ulica Mesenndorfer,
podnoszg rece, aby ,,zaprezentowac" wieze Kosciota Warownego, nasladujg ciche kroki i
odglosy bazantow podczas ,,wizyty" w Bazantarni, a na koniec zatrzymuja sie w Pensjonacie
Bielmann, witajac kolegow z klasy jak turystow. Podczas ¢wiczenia nauczyciel pyta
uczniow, ktore miejsce podobato im sie najbardziej i dlaczego, wzmacniajac w ten sposéb
pamiec, uwage i zaangazowanie emocjonalne.

Pytania do debriefingu:
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1. Kitore miejsce najlatwiej bylo Wam sobie przypomnie¢ podczas ¢wiczenia?
2. W jaki sposob ruch pomo6gt Wam zapamietac szczeg6ty dotyczace atrakcji?
3. Opisania ktérego miejsca w przewodniku nie mozecie sie najbardziej doczekac?

Aktywnosc¢ 2: Tworzenie przewodnika turystycznego (60 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnosci jest zespotowe stworzenie kompletnego przewodnika
turystycznego po miejscowosci Sanpetru z wykorzystaniem autentycznych danych zebranych
w terenie oraz promujgcego odpowiedzialng turystyke.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel zapewnia dostep do laptopow lub tabletow, upewnia
sie 0 mozliwosci polaczenia z Internetem i wprowadza uczniéw do obstugi aplikacji Canva.
Jasno wyjasnia strukture przewodnika i przygotowuje opisy zadan dla kazdej z druzyn.

Przebieg aktywnosci: Nauczyciel objasnia strukture przewodnika: zdjecie na oktadce
(Sanpetru), mapa miejscowosci z trasa rowerowa, list od uczniéw promujacy ten obszar oraz
strony poswiecone gldwnym atrakcjom turystycznym. Uczniowie zostaja podzieleni na
zespoly odpowiedzialne za konkretne sekcje (opis ogolny, koscioty, Urzad Gminy i Pomnik
Bohaterow, formy aktywnosci, Wzgorze Lempes). Uczniowie przesylajq i wybieraja zdjecia,
pisza teksty na podstawie wywiadow i obserwacji, a takze dotaczaja wskazéwki dla turystow
i przyktady odpowiedzialnego zachowania. Wspélnie z nauczycielem sprawdzaja tresc,
udzielajq sobie informacji zwrotnej i finalizuja przewodnik pod katem sp6jnosci oraz
poprawnosci merytorycznej.

Pytania do debriefingu:

1. W jaki sposéb praca w zespole pomogla Ci w ukonczeniu Twojej czesSci
przewodnika?

2. Ktore informacje uwazacie za najbardziej przydatne dla turystow?

3. W jaki sposob przewodnik zacheca odwiedzajacych do odpowiedzialnego
zachowania?

Aktywnos¢ 3: Zakonczenie aktywnosci - Koncowa refleksja (20 minut)

Cel aktywnosci: Celem aktywnosci jest refleksja nad procesem uczenia sie, ocena wptywu
przewodnika na spotecznosc i zachecenie do osobistego zaangazowania w promowanie
lokalnych wartoSci.

Przygotowanie aktywnosci: Nauczyciel organizuje sale tak, aby uczniowie mogli usias¢ w
potkolu, i przygotowuje pytania refleksyjne na tablicy lub flipcharcie.

Przebieg aktywnosci: Nauczyciel zaprasza uczniow do przemyslen w matych grupach na
temat uzytecznosci przewodnika, tego, co odkryli o swojej spotecznosci oraz tego, jak moga
osobiscie wspiera¢ przekaz zawarty w przewodniku. Najwazniejsze pomysty zostajq zapisane
na flipcharcie. Kazdy uczen konczy zdanie: "Chce, aby Sanpetru bylo znane z...".
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Podsumowanie stanowi dyskusja o przysztych usprawnieniach i produktach, ktére mozna by
stworzy¢, gdyby byto na to wiecej czasu.

Pytania do debriefingu:

1. Ktora czesc¢ przewodnika, wedlug Was, najbardziej pomoze turystom?

2. Jakie nowe rzeczy odkryliscie na temat Sanpetru?

3. W jaki sposdb mozecie osobiscie pomoc w promowaniu i ochronie Waszej
miejscowosci?

Zasady PBL (Project-Based Learning / Nauczanie oparte na projekcie):

e Uczenie sie w terenie (On-site learning): Chociaz ostateczna praca odbywa sie w
klasie, wszystkie tresci opieraja sie na bezposrednich obserwacjach terenowych,
wywiadach i zdjeciach zgromadzonych w spotecznosci.

e Uczenie sie 0 miejscu (Learning about the place): Uczniowie organizuja i
porzadkujq wiedze o lokalnym dziedzictwie, tradycjach, infrastrukturze i obiektach
przyrodniczych poprzez ustrukturyzowane sekcje przewodnika.

e Uczenie sie poprzez miejsce (Learning through the place): Uczniowie
przeksztalcajg rzeczywiste obserwacje w praktyczne tresci, rekomendacje i
komunikaty zwigzane z odpowiedzialng turystyka i Swiadomoscig klimatyczna.

e Uczenie si¢ dla miejsca (Learning for the place): Przewodnik turystyczny jest
prawdziwym produktem o bezposredniej wartosci dla spotecznosci, wspierajacym
promocje, edukacje i ochrone dziedzictwa.

e Przywigzanie do miejsca (Place attachment): Wybierajac zdjecia, piszac teksty i
wyrazajac osobiste preferencje, uczniowie wykazujq dume i wiez emocjonalng z
Sanpetru.

e Osobiste znaczenie (Personal relevance): Kazdy uczen wnosi bezposredni wkitad w
produkt konncowy, rozumiejac warto$¢ swojej pracy dla spotecznosci i swoja role jako
promotora.

e Aktywne zaangazowanie/uczestnictwo uczniow (Active student
involvement/participation:): Uczniowie pisza, selekcjonujq obrazy, dyskutuja,
argumentujq swoje wybory, przekazujq informacje zwrotna i biorg udziat w
ostatecznej korekcie tekstu.

e Partnerstwo ze spolecznoscia (Community partnership): Przewodnik integruje
informacje od mieszkancéw, wlascicieli pensjonatéw i instytucji lokalnych,
odzwierciedlajac wspolny wysitek szkoty i spotecznosci.

e Interdyscyplinarnos¢ (Interdisciplinarity): Aktywnosc¢ taczy jezyk i komunikacje,
TIK, historie, geografie, wiedze o spoleczenstwie oraz sztuki plastyczne.

e Pelnoprawne narzedzie dydaktyczne (Full-fledged teaching tool): Lekcja integruje
ruch, prace cyfrowa, wspolprace, refleksje i zastosowanie w Swiecie rzeczywistym.

e Wspdlpraca (Cooperation): Uczniowie wspotpracujq w zespotach, podczas gdy
nauczyciele kieruja, koordynuja i wspieraja caty proces.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejska w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr
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Rekomendacje dla nauczycieli:

Jasno wytlumacz strukture i oczekiwania dotyczace kazdej sekcji przewodnika.
Zadbaj o poprawnos¢, sprawdzajac fakty, lokalne opowiesci i praktyczne porady.
Wspieraj uczniéw w kreatywnym i skutecznym korzystaniu z narzedzi cyfrowych.
Zachecaj do krytycznego myslenia podczas selekcji zdjec i tworzenia tekstow.
Organizuj sesje wzajemnej oceny (peer-feedback) w celu poprawy jakosci i spdjnosci
materiatu.

Przeznacz wystarczajaco duzo czasu na tworzenie, nanoszenie zmian i refleksje.
Udostepnij produkt koncowy spotecznosci (Urzad Gminy, pensjonaty, strona
internetowa szkoty).
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