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Autorzy: Silvia Barlogovd, Ludmila Jakubovd, Adriana Halcdkovd, Iveta Timdrovd
Szkota: Szkota Podstawowa Dneperskd, Koszyce, Stowacja

Tytul lekcji:
Questing — Tajemnice jeziora / czeS¢ 1

Przedmiot/dyscyplina:
Geografia, Biologia, Wiedza o spoteczenstwie (Edukacja obywatelska), Historia, Informatyka
(Technologie Informacyjno-Komunikacyjne - TIK)

Kluczowe zagadnienia:
Questing (edukacyjna gra terenowa)
Grupa docelowa / wiek:
e 12-15]at Poziom zlozonosSci:
e Jednostka zaprojektowana tak, aby
wykorzystac¢ atuty miejsca i
nawigzane partnerstwa spoteczne.

Typ jednostki i czas trwania:
Szes¢ kolejnych lekcji po 45 minut; moze by¢ zrealizowane jako program calodniowy.

Cele i rezultaty:
@ Cel:
Uczniowie badajq obszar jeziora w poblizu szkoty. Poznajq jego historie, ekosystem,
réznorodnosc¢ biologiczng oraz ustugi oferowane przez ten teren.
Projekt koncentruje sie na wykorzystaniu metody nauczania opartego na miejscu (Place-
Based Learning), ktéra taczy edukacje z rzeczywistym Srodowiskiem zycia uczniow.
Uczniowie starszych klas szkoty podstawowej badaja wybrana trase w dzielnicy Jazero w
Koszycach przez pryzmat kilku przedmiotow — geografii, biologii, historii i wiedzy o
spoteczenstwie. Podczas lekcji terenowych i dziatan badawczych gromadza informacje o
warunkach przyrodniczych, rozwoju historycznym, roznorodnosci biologicznej i zyciu
obywatelskim tego obszaru. Nastepnie przeksztalcaja zdobyta wiedze w stworzenie
interaktywnej gry edukacyjnej — questingu — ktora stuzy jako narzedzie do sprawdzania
wiedzy, a takze promuje uczenie sie przez doSwiadczenie dla innych uczniéw i
spoleczenstwa. Celem projektu jest nie tylko rozwijanie powigzan interdyscyplinarnych,
ale takze budowanie zainteresowania lokalnym srodowiskiem i zachecanie mtodych ludzi
do zaangazowania obywatelskiego.
@® Rezultaty:
0 Uczniowie gromadza konkretne informacje o obszarze jeziora w poblizu szkoty —
jego historii, ekosystemie i ustugach, jakie oferuje ten teren.
0 Uczniowie wyznaczaja trase wokot jeziora.
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0 Uczniowie identyfikujq kilka miejsc na trasie, ktére nadajq sie do wykonania
zadan w ramach questu.

Zarys dzialan / opis planu lekcji

Wykorzystan Czas

Dzialania ) Materialy / zasoby
e metody trwania
1. Dzialanie 1 (Mapowanie Praca w 45 minut Dlugopisy, olowki, notatniki,
obszaru jeziora) grupach telefony lub tablety i aplikacja
mapy.cz
2. Dzialanie 2 (Wizyta w Praca w 90 minut  Dlugopisy, otowki, notatniki
lokalnym urzedzie grupach
dzielnicy/gminy)
3. Zakonczenie i refleksja 25 minut Brak

Szacowany czas catkowity: 160 minut

Notatka nauczyciela:

Wazne jest, aby uwzgledni¢ czas potrzebny na przemieszczanie sie miedzy poszczeg6lnymi
lokalizacjami.

Uczniowie powinni zosta¢ podzieleni na grupy w taki sposéb, aby kazda grupa byta w stanie
pracowac samodzielnie.

Opis poszczegélnych dzialan:

Dzialanie 1: Mapowanie obszaru jeziora

Czas trwania: cztery lekcje po 45 minut

Lokalizacja: teren jeziora

Materiaty: dlugopisy, otéwki, notatniki, telefony lub tablety i aplikacja mapy.cz

Opis dziatania: Zalecamy podzielenie klasy na mate zespoty (po ok. 4-5 uczniow). Kazdy zespot
otrzymuje notatnik i tablet. Uczniowie przejda sie po okolicy jeziora i zbadaja ja. Beda badac
wystepujace tam rosliny i zwierzeta, a takze inne ciekawe miejsca i robic¢ zdjecia. Identyfikuja
odpowiednie lokalizacje do stworzenia zadan do questu. Korzystajac z aplikacji, zaznaczajq trase
i wyznaczone punkty na mapie.

Dzialanie 2: Wizyta w lokalnym urzedzie dzielnicy

Czas trwania: dwie lekcje po 45 minut
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Lokalizacja: lokalny urzad dzielnicy/gminy

Materiaty: dlugopisy, otowki, notatniki

Opis dziatania: Uczniowie beda badac historie tego obszaru. Przed sama wizyta w lokalnym
urzedzie konieczne jest umowienie sie na spotkanie z pracownikiem urzedu, ktory przyblizy
uczniom historie tego miejsca. Ponadto uczniowie przygotowuja pytania, ktére chcg zada¢ na
temat historii i ustug oferowanych przez ten obszar. Podczas prezentacji uczniowie robig notatki.
Nalezy przypomnie¢ uczniom, ze po powrocie do klasy wykorzystaja swoje ustalenia do
stworzenia zadan w Questingu.

Wymagania wstepne i mozliwe minilekcje uzupehiajace

Przed realizacja minilekcji upewnij sie, ze uczniowie posiadajq podstawowa wiedze na temat
questingu.

Gra ta wywodzi sie ze Szkocji i Anglii, gdzie ma dlugoletnia tradycje i jest znana jako
"letterboxing". Pod nazwa "questing" jest rozpowszechniona w USA. Tekst questu prowadzi
graczy po okreslonej trasie, przedstawiajac im rézne zagadki, ktérych rozwigzanie ostatecznie
prowadzi do skarbu.

Gra jest nieco podobna do geocachingu, taczac wedrowke, nawigacje w terenie i poszukiwanie
skarbow. W przeciwienstwie do geocachingu nie wykorzystuje jednak GPS; zamiast tego polega
na umiejetnosci poruszania sie w terenie i podazania trasg na podstawie rozwigzywania roznych
zadan.

Tworzac questing, wazne jest, aby dobrze znac¢ prezentowang lokalizacje lub trase. Trasa nie
powinna by¢ ani zbyt krétka, ani zbyt dtuga (idealnie 3—7 km). Powinna by¢ osadzona w naturze,
ale fatwo dostepna i prowadzi¢ wyraznie widoczng Sciezka. Wzdluz trasy nalezy wybra¢ punkty
przystankowe, w ktorych uczestnicy wykonaja zadania pomagajace im dowiedziec¢ sie czegos o
okolicy.

Mapa jest istotng czes$cig questu. Mozna uzy¢ mapy turystycznej lub topograficznej, zaznaczajac
trase, jej punkt poczatkowy i koncowy, poszczegolne przystanki i ciekawe miejsca.
Alternatywnie mozna narysowac mape recznie, tak jak w dawnych czasach wypraw
odkrywczych.

Zalecamy pokazanie uczniom istniejacych questow z innych miejsc (przyklady stowackie):

e https://huravon.sk/wp-content/uploads/2019/10/Eko hladacka-GMH-Hnusta.pdf

e https://huravon.sk/wp-content/uploads/2019/10/Cyklopotulky-po-Levickom-okrese.pdf

e https://huravon.sk/wp-content/uploads/2019/10/ZS-s-MS-R.Dilonga-Trstena.pdf
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Integracja miejsca i spolecznosci w minilekcji:

e Praca odbywa sie w lokalnym obszarze, w ktorym uczniowie mieszkaja lub chodza do
szkoty.

e Pracownik urzedu gminy/dzielnicy zapoznaje uczniow z historig obszaru i odpowiada na
ich pytania.

Zastosowanie zasad i osiggniete szczeble PBL. (Nauczania Opartego na Miejscu):

e Nauka w terenie: Poniewaz nauka wykracza poza szkote, spotecznosé i jej otoczenie staja sie klasa
lekcyjna.

e Uczenie sie O miejscu: Wychodzac na zewnatrz, uczniowie dowiaduja sie nowych informacji o swojej
spotecznosci i zyskuja na niag nowa perspektywe, zwlaszcza w kontekscie lokalnych uwarunkowan.

e Uczenie sie POPRZEZ miejsce: Uczniowie uczg sie rozwijac zainteresowanie lokalnym srodowiskiem i
zacheca¢ miodych ludzi do zaangazowania obywatelskiego.

e Uczenie sie DLA miejsca: Przedmiotowy efekt pracy uczniéw, czyli Questing — Tajemnice jeziora,
stanowi uzyteczny wkiad dla innych uczniéw lub mieszkancéw, pozwalajac im dowiedziec¢ sie wiecej o
obszarze, w ktérym zyja.

e Przywiazanie do miejsca: Minilekcja wspiera poznawanie nowych lokalnych miejsc i refleksje nad
sposobami, w jakie spolecznos¢ jest przygotowana, aby lokalni mieszkaiicy mogli wie$¢ dobre zycie.
Minilekcja zwraca uwage uczniéw na potrzeby ich spotecznosci i lokalnych mieszkancéw, dajac tym
samym okazje do budowania przywigzania do miejsca.

e Dostosowanie do sytuacji lokalnej: Proces uczenia sie reaguje i jest dostosowany do lokalnych warunkéw
i potrzeb.

e Osobiste znaczenie: Uczniowie uznaja proces uczenia sie za osobiscie istotny, widza, jak odnosi sie on do
ich wlasnego zycia.

e Aktywne zaangazowanie uczniéw: Temat tworzenia questingu daje ogromna szanse na aktywne
zaangazowanie uczniéw: mapowanie i badanie lokalnego obszaru, podsumowywanie i koicowa praca nad
tworzeniem questu.

e Partnerstwo ze spolecznoscia: Czes¢ zwigzana z mapowaniem daje przestrzen do partnerstwa ze
spotecznoscia poprzez zadawanie pytan pracownikowi urzedu. Dzialania nastepcze zapewniaja dodatkowe
mozliwo$ci promowania tej zasady.

Interdyscyplinarnos¢: Caly temat tworzenia questu jest interdyscyplinarny i miedzyprzedmiotowy.
Pelnowartosciowe narzedzie dydaktyczne: Minilekcja integruje r6zne obszary programu nauczania.
Wspolpraca: Nauka odbywa sie w kontekscie pracy grupowej, z zadaniami opartymi na pracy zespotowej.

Drabina Nauczania Opartego na Miejscu (PBL I.adder) (Szczebel osiggniety przez

minilekcje jest pogrubiony):

Szczebel 1: Lekcje sa dostosowane poprzez dodanie lokalnych przyktadéw do istniejacych
jednostek lekcyjnych.
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Szczebel 2: Lekcje sa zaprojektowane tak, aby zawieraly bezposrednie doswiadczenia miejsca
(lub bezposrednie doSwiadczenia miejsca sa dodane do istniejacych jednostek lekcyjnych).

Szczebel 3: Jednostka dydaktyczna jest zaprojektowana tak, aby wykorzysta¢ atuty
miejsca i nawigzac partnerstwo ze spolecznoscia.

Szczebel 4: Zintegrowana jednostka dydaktyczna oparta na PBL, ktéra obejmuje nauke poprzez
dzialanie na rzecz spotecznosci (service learning) i silne partnerstwo ze spotecznoscia.
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