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Szkola: Szkota Podstawowa Dneperskd, Koszyce, Stowacja

Tytul lekcji:
Questing — Tajemnice jeziora / czeS$¢ 2

Przedmiot/dyscyplina:
Geografia, Biologia, Wiedza o spoteczenstwie (Edukacja obywatelska), Historia, Informatyka
(Technologie Informacyjno-Komunikacyjne - TIK)

Kluczowe zagadnienia:
Questing (edukacyjna gra terenowa)

Grupa docelowa / wiek: Poziom zlozonosci:

e 12-15]1at e Jednostka dydaktyczna
zaprojektowana tak, aby
wykorzystac¢ atuty miejsca;
nawigzano partnerstwa ze
spotecznoscia.

Typ jednostki i czas trwania:

Szesc kolejnych lekcji po 45 minut; moze by¢ zrealizowane jako program calodniowy.

Cele i rezultaty:

Projekt koncentruje sie na wykorzystaniu metody nauczania opartego na miejscu (Place-Based
Learning), ktora laczy edukacje z rzeczywistym srodowiskiem zycia uczniéw. Uczniowie
starszych klas szkoty podstawowej badajq wybrang trase w dzielnicy Jazero w Koszycach przez
pryzmat kilku przedmiotow — geografii, biologii, historii i wiedzy o spoteczenstwie. Podczas
lekcji terenowych i dziatan badawczych gromadzq informacje o warunkach przyrodniczych,
rozwoju historycznym, réznorodnosci biologicznej i zyciu obywatelskim tego obszaru.
Nastepnie przeksztatcajg zdobyta wiedze w stworzenie interaktywnej gry edukacyjnej —
questingu — ktora stuzy jako narzedzie do sprawdzania wiedzy, a takze promuje uczenie sie przez
doswiadczenie dla innych uczniow i spoteczenstwa. Celem projektu jest nie tylko rozwijanie
powiazan interdyscyplinarnych, ale takze budowanie zainteresowania lokalnym srodowiskiem i
zachecanie mtodych ludzi do zaangazowania obywatelskiego.

Na podstawie informacji zebranych na temat okolic jeziora w poblizu szkoty, uczniowie tworza
roznorodne zadania do questingu. Dyskutuja i wybierajg najbardziej odpowiednie zadania do
ostatecznej wersji gry terenowej.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejskg w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr umowy 2023-1-
CZ01-KA220-SCH-000165069.
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Rezultaty (Outputs):
e Uczniowie podsumowuja zebrane informacje o obszarze jeziora.
e Uczniowie tworza réznorodne zadania do questingu.
e Uczniowie dyskutuja i wybierajq najbardziej odpowiednie zadania do ostatecznej wersji
questu.

Zarys dzialan / opis planu lekcji

Wykorzystan Czas

Dzialania ) Materialy / zasoby
e metody trwania

1. Dzialanie 1 (Podsumowanie Praca w 30 minut Tablica, markery

zebranych informacji) grupach

2. Dzialanie 2 (Tworzenie zadan Praca w 360 Mapa trasy, dhugopisy, kredki i

do questingu) grupach minut* kolorowe markery, notatnik,
dostep do zdje¢ zrobionych
podczas eksploracji

3. Dzialanie 3 (Dyskusja i Cwiczenie 75 minut Mapa trasy, zadania

wybér ostatecznych zadan) symulacyjne

4. Zakonczenie i refleksja 25 minut  Brak

Szacowany czas catkowity: 490 minut

*Uwaga ttumacza: W tabeli w oryginale podano 360 minut dla Dziatania 2, jednak w opisie
szczegotowym ponizej widnieje informacja o "czterech lekcjach po 45 minut" (180 min). Wartos¢
360 minut sugeruje bardzo rozbudowany warsztat lub blqd w oryginale.

Notatka nauczyciela:

Czas przeznaczony na tworzenie zadan do questingu jest odpowiedni dla uczniow, ktoérzy maja
juz doswiadczenie w nauczaniu metoda projektéw. W przeciwnym razie konieczne jest
przeznaczenie wiekszej iloSci czasu na tworzenie zadan.

Dzialanie zostato przeprowadzone jako calodniowy blok zaje¢. Jesli organizacja nauczania na to
nie pozwala, blok mozna podzieli¢ na kilka czesci.

Opis poszczegélnych dzialan:

Dzialanie 1: Podsumowanie zebranych informacji

Czas trwania: 15 - 30 minut
Lokalizacja: klasa szkolna

Projekt ,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejskq w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr umowy 2023-1-
CZ01-KA220-SCH-000165069.



Co-funded by
the European Union

l ;, — :\ FUNDACJA
SEVER NGWHO,FiZ_m”.S GREEN ;IENO t Code for

FOUNDATION/
\ Green

Environment Online

Materiaty: tablica, markery
Opis dziatania: Po powrocie do szkoly zespoly na zmiane prezentujq fakty, ktére zebraly podczas
zwiedzania okolic jeziora i wizyty w lokalnym urzedzie dzielnicy, i wypisuja je na tablicy.

Dzialanie 2: Tworzenie zadan do questingu

Czas trwania: cztery lekcje po 45 minut

Lokalizacja: klasa szkolna

Materiaty: mapa trasy, dlugopisy, kredki i kolorowe markery, notatnik, dostep do zdjec¢
zrobionych podczas zwiedzania okolic jeziora

Opis dzialania: Zalecamy podzielenie klasy na mate zespotly (po ok. 4-5 uczniéw); kazdy zespot
stworzy zadania z r6znych przedmiotéw — geografii, biologii, historii, wiedzy o spoteczenstwie.
Uczniowie wykorzystuja zdjecia zrobione podczas zwiedzania okolic jeziora do tworzenia
zadan.

Dzialanie 3: Dyskusja i wybor ostatecznych zadan

Czas trwania: 60 - 75 minut

Lokalizacja: klasa szkolna

Materiaty: mapa trasy, zadania

Opis dziatania: Zakoncz debatg, w ktorej uczniowie (w zespotach, indywidualnie lub wspélnie)
podsumuja swoja prace zespotowa i indywidualnie zastanowiq sie nad nastepujacymi aspektami:
Stworz zadania dotyczace réznych tematow zwigzanych z miejscem — rozwoj historyczny
miejsca, bior6znorodnosc (rosliny i zwierzeta zyjace w okolicy jeziora), zycie obywatelskie i
ustugi oferowane przez ten obszar.

Stworz zadania, ktore dostarczaja nowych informacji o miejscu.

Wymagania wstepne i mozliwe minilekcje uzupelniajace:
Przed realizacjq minilekcji upewnij sie, Ze uczniowie posiadajg podstawowa wiedze na temat

questingu.

(Opis questingu jest tozsamy z czescig 1)

Gra ta wywodzi sie ze Szkocji i Anglii, gdzie ma dhugoletnia tradycje i jest znana jako
"letterboxing". Pod nazwa "questing" jest rozpowszechniona w USA. Tekst questu prowadzi
graczy po okreslonej trasie, przedstawiajac im rézne zagadki, ktérych rozwigzanie ostatecznie
prowadzi do skarbu.

Gra jest nieco podobna do geocachingu... W przeciwienstwie do geocachingu nie wykorzystuje
GPS, lecz polega na nawigacji w terenie i rozwigzywaniu zadan.

Tworzac questing, wazne jest dobre poznanie lokalizacji. Trasa (3-7 km) powinna by¢ w naturze,
ale tatwo dostepna.

Projekt ,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejskq w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr umowy 2023-1-
CZ01-KA220-SCH-000165069.



/ 7~
SEVER New quizmns ARgEN

1
FOUNDATIO

;I P Co-funded b
o-funded by
ENO ( Code for - the European Union

Green

Environment Online

Mapa jest kluczowym elementem (turystyczna, topograficzna lub rysowana recznie).
Zalecamy pokazanie uczniom istniejacych questow (przyklady stowackie):

e https://huravon.sk/wp-content/uploads/2019/10/Eko hladacka-GMH-Hnusta.pdf

e https://huravon.sk/wp-content/uploads/2019/10/Cyklopotulky-po-Levickom-okrese.pdf
e https://huravon.sk/wp-content/uploads/2019/10/ZS-s-MS-R.Dilonga-Trstena.pdf

Integracja miejsca i spolecznosci w minilekcji:
Fakty zebrane na temat lokalnego obszaru, w ktérym uczniowie mieszkaja lub chodza do szkoty.

Zastosowanie zasad PBL (Nauczania Opartego na Miejscu):

e Nauka w terenie: Poniewaz nauka wykracza poza szkote, spotecznosé i jej otoczenie staja sie klasa
lekcyjna.

e Uczenie sie 0 miejscu: Wychodzac na zewnatrz, uczniowie dowiaduja sie nowych informacji o swojej
spotecznos$ci i zyskujq na nig nowa perspektywe, zwtaszcza w kontekscie lokalnych uwarunkowan.

e Uczenie sie poprzez miejsce: Uczniowie ucza sie rozwija¢ zainteresowanie lokalnym Srodowiskiem i
zacheca¢ miodych ludzi do zaangazowania obywatelskiego.

e Uczenie sie dla miejsca: Przedmiotowy efekt pracy uczniéw, czyli Questing — Tajemnice jeziora, stanowi
uzyteczny wklad dla innych uczniéw lub mieszkaficéw, pozwalajac im dowiedziec¢ sie wiecej o obszarze, w
ktérym zyja.

e Przywigzanie do miejsca: Minilekcja wspiera poznawanie nowych lokalnych miejsc i refleksje nad
sposobami, w jakie spolecznos¢ jest przygotowana, aby lokalni mieszkaricy mogli wie$¢ dobre zycie.
Minilekcja zwraca uwage uczniéw na potrzeby ich spotecznosci i lokalnych mieszkancéw, dajac tym
samym okazje do budowania przywigzania do miejsca.

e Dostosowanie do sytuacji lokalnej: Proces uczenia sie reaguje i jest dostosowany do lokalnych warunkéw
i potrzeb.

e Osobiste znaczenie: Uczniowie uznaja proces uczenia sie za osobiscie istotny, widzg, jak odnosi sie on do
ich wiasnego zycia.

e Aktywne zaangazowanie uczniow: Temat tworzenia questingu daje ogromng szanse na aktywne
zaangazowanie uczniéw: mapowanie i badanie lokalnego obszaru, podsumowywanie i koficowa praca nad
tworzeniem questu.

e Partnerstwo ze spolecznoscia: CzeS¢ zwiazana z mapowaniem daje przestrzen do partnerstwa ze
spotecznoscia poprzez zadawanie pytan pracownikom urzedu. Dzialania nastepcze zapewniaja dodatkowe
mozliwo$ci promowania tej zasady.

Interdyscyplinarnos¢: Caly temat tworzenia questingu jest interdyscyplinarny i miedzyprzedmiotowy.
Pelnowartosciowe narzedzie dydaktyczne: Minilekcja integruje r6zne obszary programu nauczania.
Wspélpraca: Nauka odbywa sie w kontekscie pracy grupowej, z zadaniami opartymi na pracy zespolowe;.

Drabina Nauczania Opartego na Miejscu (PBL I.adder) (Szczebel osiggniety przez
minilekcje jest pogrubiony):
e Szczebel 1: Lekcje sq dostosowane poprzez dodanie lokalnych przyktadéw do
istniejacych jednostek lekcyjnych.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejskq w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr umowy 2023-1-
CZ01-KA220-SCH-000165069.
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e Szczebel 2: Lekcje sa zaprojektowane tak, aby zawieraly bezposrednie doswiadczenia
miejsca (lub bezposrednie dosSwiadczenia miejsca sa dodane do istniejacych jednostek
lekcyjnych).

e Szczebel 3: Jednostka dydaktyczna jest zaprojektowana tak, aby wykorzystac atuty
miejsca i nawiagzac partnerstwo ze spolecznoscia.

e Szczebel 4: Zintegrowana jednostka dydaktyczna oparta na PBL, ktéra obejmuje nauke
poprzez dziatanie na rzecz spotecznosci (service learning) i silne partnerstwo ze
spotecznoscia.

Projekt ,,Community as a Classroom” jest finansowany przez Unie Europejskg w ramach programu Erasmus+, KA220-SCH, nr umowy 2023-1-
CZ01-KA220-SCH-000165069.
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